LICENCJA NA KORZYSTANIE Z GRAFIK
CYFROWYCH

Obowiazuje od dnia zakupu produktu cyfrowego w sklepie Sublimuje.pl

§1. Postanowienia ogolne

Niniejsza licencja okresla zasady korzystania z grafik cyfrowych zakupionych w sklepie
Sublimuje.pl, prowadzonym przez:

Reklamada Adam Pannek
ul. Gliniki 24D
44-340 Godow

e-mail: sklep@sublimuje.pl

Zakup produktu oznacza akceptacje warunkow niniejszej licencji.

§2. Zakres licencji
Kupujacy otrzymuje bezterminowa, niewylaczna licencje na korzystanie z zakupionych grafik.
Licencja uprawnia do:

* wykorzystywania grafik do celow prywatnych i komercyjnych,
* wykonywania dowolnej liczby wydrukow,
* sprzedazy produktow fizycznych z wykorzystaniem grafik (np. kubkéw, koszulek,
poduszek, plakatoéw, puzzli, brelok6w, magneséw i innych produktow),
* wykorzystywania grafik w prowadzonej dziatalno$ci gospodarczej,
* korzystania z grafik przez wszystkich pracownikéw firmy posiadajqcej zakupiong licencje,
* dowolnej modyfikacji grafik, w tym:
* zmiany koloréw,
* dodawania napisow,
e usuwania elementéw,
* laczenia z innymi grafikami,
* kadrowania,
* skalowania,
* tworzenia wlasnych projektow na ich podstawie.

Nie obowigzuje limit liczby wykonanych produktéw.




§3. Zasady zakazu

Zakupione grafiki stanowia wtasnos¢ intelektualng Sprzedawcy.
Kupujacy nie ma prawa:

* odsprzedawac plikow cyfrowych w cato$ci ani w czesci,

* przekazywac, udostepniac lub rozpowszechnia¢ plikéw osobom trzecim,

* udostepniac plikow w Internecie, mediach spotecznosciowych, dyskach internetowych lub
grupach,

* dodawac grafik do bankow grafik, marketplace'éw lub serwiséw oferujacych zasoby
cyfrowe,

» sprzedawac grafik jako clipartow, szablondw, elementéw projektowych lub produktéw
cyfrowych,

* udziela¢ dalszych licencji innym osobom lub firmom,

* wykorzystywac grafik do trenowania modeli sztucznej inteligencji (Al),

* wykorzystywac grafik w projektach NFT,

* rejestrowac grafik ani ich elementow jako znakow towarowych,

* wykorzystywac grafik w materiatach niezgodnych z prawem, nawotujacych do nienawisci,
przemocy, dyskryminacji lub naruszajacych dobra osobiste innych oséb.

84. Prawa autorskie

Autorskie prawa majatkowe do wszystkich grafik pozostaja wtasnoscia Sprzedawcy.

Zakup produktu oznacza wylacznie nabycie prawa do korzystania z grafik zgodnie z niniejszq
licencja.

Kupujacy nie nabywa praw autorskich do zakupionych projektow.

§5. Gwarancja zadowolenia

Na wszystkie produkty cyfrowe zakupione w sklepie Sublimuje.pl obowigzuje 30-dniowa
Gwarancja Zadowolenia.

Jezeli produkt nie spelni oczekiwan Kupujacego, moze on w terminie 30 dni od daty zakupu
zglosic che¢ zwrotu.

Po pozytywnym rozpatrzeniu zgloszenia Sprzedawca zwréci pelng kwote zakupu.




§6. Odpowiedzialnos¢

Sprzedawca nie ponosi odpowiedzialnosci za:

* sposob wykorzystania grafik przez Kupujacego,

* naruszenie niniejszej licencji przez Kupujacego,

* szkody wynikajqce z nieprawidlowego wykorzystania zakupionych materiatow.
Kupujacy ponosi pelng odpowiedzialno$c¢ za zgodnos¢ wykonywanych produktow z
obowigzujacymi przepisami prawa.

§7. Postanowienia koncowe
Licencja obowigzuje bezterminowo.

W sprawach nieuregulowanych niniejsza licencjq zastosowanie majgq przepisy prawa polskiego, w
szczegoblnosci ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz Kodeksu cywilnego.
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